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Παράδειγμα 8: Πρόβλημα ελαχίστης Διαδρομής (Shortest path problem) 

LINDO: Integer Linear Programming analysis 

Διατύπωση Μοντέλου 
 
min 9x12+8x13 +7x24 +9x25 +6x26 +8x35 +11x36 +6x47 +9x48 +12x57 +8x58 

  +5x59 +10x67 +7x68 +4x69 +12x710 +10x810 +8x910 
st 
 x12+x13            =1 
 x24+x25+x26-x12    =0 
 x35+x36    -x13    =0 
 x47+x48    -x24    =0 
 x57+x58+x59-x25-x35=0 
 x67+x68+x69-x26-x36=0 
 x710       -x47-x57-x67   =0 
 x810       -x48-x58-x68   =0 
 x910           -x59-x69   =0 
 x710+x810+x910     =1 
end 
gin x12 x13 x24 x25 x26 x35 x36 x47 x48 x57 x58 x59 x67 x68 x69 x710 
x810 x910; 
 

Αποτελέσματα γραμμικού Προγραμματισμού  
 
 LP OPTIMUM FOUND AT STEP      4 
 OBJECTIVE VALUE =   27.0000000 
 NEW INTEGER SOLUTION OF    27.0000000     AT BRANCH      0 PIVOT       4 
 BOUND ON OPTIMUM:  27.00000 
 ENUMERATION COMPLETE. BRANCHES=     0 PIVOTS=       4 
 
 LAST INTEGER SOLUTION IS THE BEST FOUND 
 RE-INSTALLING BEST SOLUTION... 
 
        OBJECTIVE FUNCTION VALUE 
        1)      27.00000 
 
  VARIABLE        VALUE          REDUCED COST 
       X12         1.000000          9.000000 
       X13         0.000000          0.000000 
       X24         0.000000          0.000000 
       X25         0.000000          4.000000 
       X26         1.000000          0.000000 
       X35         0.000000         11.000000 
       X36         0.000000         13.000000 
       X47         0.000000          7.000000 
       X48         0.000000          8.000000 
       X57         0.000000         11.000000 
       X58         0.000000          5.000000 
       X59         0.000000          0.000000 
       X67         0.000000         10.000000 
       X68         0.000000          5.000000 
       X69         1.000000          0.000000 
      X710         0.000000          0.000000 
      X810         0.000000          0.000000 
      X910         1.000000          0.000000 
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       ROW   SLACK OR SURPLUS     DUAL PRICES 
        2)         0.000000          0.000000 
        3)         0.000000          0.000000 
        4)         0.000000          8.000000 
        5)         0.000000          7.000000 
        6)         0.000000          5.000000 
        7)         0.000000          6.000000 
        8)         0.000000          6.000000 
        9)         0.000000          8.000000 
       10)         0.000000         10.000000 
       11)         0.000000        -18.000000 
 
 NO. ITERATIONS=       4 
 BRANCHES=    0 DETERM.=  1.000E    0 
 

 

WINQSB: Network – shortest path analysis 

Αρχικός Πίνακας Δικτύου ελαχίστης Διαδρομής 
 

 

 

Επιλογή Αρχικού και Τελικού Κόμβου 
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Πίνακας Αποτελεσμάτων  
 

 

 

WINQSB: Dynamic Programming  – shortest path analysis 

Αρχικός Πίνακας Δικτύου ελαχίστης Διαδρομής 

Οι εισαγωγικοί πίνακες του προβλήματος είναι ίδιοι όπως στην αντίστοιχη 

ανάλυση δικτύων.  

Περιληπτικός Πίνακας Αποτελεσμάτων 
RESULTS: SUMMARY 

 

Αναλυτικός Πίνακας Αποτελεσμάτων 
RESULTS: SOLUTION DETAILS 
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Παράδειγμα 9: Πρόβλημα ελαχίστης Διαδρομής ΙΙ (AMS σελ 239) 
 

WINQSB: Network – shortest path analysis 

Δημιουργία Νέου Δικτύου Προβλήματος Ελαχίστης Διαδρομής με Συμμετρικές 
Διαδρομές 
 

 
 

Καθορισμός Ονομάτων των Κόμβων 
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Αρχικός Πίνακας Δικτύου ελαχίστης Διαδρομής 
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Πίνακας Αποτελεσμάτων Προβλήματος Ελαχίστης Διαδρομής (Ανάλυση Δικτύων) 
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Πίνακας Αποτελεσμάτων Προβλήματος Ελαχίστης Διαδρομής (Ανάλυση Δυναμικού 
Προγραμματισμού) 

Περιληπτικός Πίνακας Αποτελεσμάτων 

 
 
 

Αναλυτικός Πίνακας Αποτελεσμάτων 
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Παράδειγμα 10: Πρόβλημα Παραγωγής Αποθεμάτων (Production & 
Inventory Problem) 

 

WINQSB: Dynamic Programming  

Αρχικός Πίνακας Προβλήματος  
 

 
 

Demand   = Ζήτηση 
Production Capacity   = Παραγωγική Δυνατότητα 
Storage Capacity  = Αποθηκευτική Δυνατότητα  
Production Setup Cost = Πάγιο Κόστος Παραγωγής 
P    = Παραγόμενη Ποσότητα  
Η    = Αποθηκευμένη Ποσότητα 

Περιληπτικός Πίνακας Αποτελεσμάτων  
 

 
 
Περίοδος Παραγωγή Αποθήκευση Κόστος 
1 4 2 320 
2 5 3 380 
3 0 0 0 
ΣΥΝΟΛΟ 9  700 
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Αναλυτικός Πίνακας Αποτελεσμάτων  
 

   
 

Παραλλαγή Προβλήματος  
 

 
 

Περιληπτικός Πίνακας Αποτελεσμάτων για την παραλλαγή του αρχικού προβλήματος 
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Παράδειγμα 11: Πρόβλημα Κατανομής Πόρων (Resource Allocation 
Problem) 

WINQSB: network – Shortest Path Analysis   

Αρχικός Πίνακας Προβλήματος  
Cij = 10 – ΑΠΟΔΟΣΗ  
ΜΑΧ = 40 – ΜΙΝ  
1+ 3*7+1 = 22  ΚΟΜΒΟΙ  

 

 

 

Πίνακας Αποτελεσμάτων 
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Παράδειγμα 12: Πρόβλημα Σακιδίου (Knapsack Problem) 

WINQSB: Integer Linear Problem Analysis   

Αρχικός Πίνακας Προβλήματος 
 

 

Πίνακας Αποτελεσμάτων  
 

 
 
 

WINQSB: Dynamic Programming Analysis   

Αρχικός Πίνακας Προβλήματος 
 
dynamic programming  

 


